Grzegorz Sontowski

Kroétki przewodnik po ogolnoeuropejskim systemie kiayfikacji gier — PEGI
dla rodzicow.

Gry wideo staly si powszechg formg rozrywki. W rankingach populardc
wyprzedzity juz inne formy rozrywki, takie jak kino czy telewizjd/zbudzag rézne reakcje —
zarowno bardzo pozytywne jak i bardzo negatywnérdeotak skrajnych ocen trudno jednak
wcigz 0 wywaong | wyposrodkowara opinie. Przeprowadzono bardzo wiele bada
dotyczcych wptywy gier wideo na odbiorcow — jedrakwyniki w nich uzyskane wzajemnie
si¢ wykluczap. Tym trudniej wec znalg¢ odpowied na pytanie czy gry widea $ezpieczne
dla dzieci. | chocia przemyst rozrywkowy produkuje gry wideo od ponddl&t, temat ten
wzbudz wcigz zainteresowanie i przy xdych okazjach do mediow wraca dyskusja na temat
ich wptywu na odbiore.

Jak wec sobie poradzi pasrod sklepowych pétek? S czerpéd wiedz na temat
tresci prezentowanych w grach? Jak techroné sie przed grami, ktérych zawadd nie
akceptujemy? Na terenie Unii Europejskiej od 20@8ur obowjzuje ogoélnoeuropejski
system klasyfikacji gier (ratingPEGI - Pan-European Game Information Powstat on w
duzej mierze po to, by klienci nabywaaly gry mieliswiadoma¢ jakiego rodzaju trei 3 w
danym produkcie zawarte i do jakiego przedziatlukewveego dana gra jest adresowana.
Obecnie wszystkie gry sprzedawane w sklepach, ylysbwane przez europejskich
producentow i wydawcow posiadapznaczenia zgodne z tym systemem. Poniesyatem
jest jednolity, w kadym kraju zrzeszonym w Unii Europejskiej spotkamysame oznaczenia
na opakowaniach, co utatwi pedje decyzji, czy dana gra jest odpowiednia dlaakae Co
istotne, system ten jestywany take w innych pastwach, Izraelu, Norwegii, Islandii czy
Szwajcarii. Wiele innych krajow takich jak Japonezy USA rozwija te inne - wlasne
systemy klasyfikowania téei gier.

System PEGI jest systemem opartym o znaki gradiclznacza toze informacje
dotyczce gier § prezentowane za pompaspecjalnych kwadratowych ikon. Symbole te
dziely si¢ na dwie kategorie — téei i wieku. Z jakimi wic tresciami mazna spotka sic we
wspotczesnych grach, o ktérych to system PEGI intge?
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Wulgarny j ezyk
Taka ikona oznaczage w grze jest tywany wulgarny ¢zyk.

Dyskryminacja

Dzieki tej ikonie wiadomo,ze gra pokazuje przypadki dyskryminacji lub zawiera
materiaty, ktére magdo niej zachcac.

Narkotyki

Ta ikona informuje,ze w grze pojawiaj Sic hawihzania do narkotykoéw lub jest
pokazane zgywanie narkotykow.

Strach

Taki symbol wskazujeze gra mae przestraszymitodsze dzieci.

Hazard
To oznaczenie otrzymaigry, ktore zactajg do uprawiania hazardu lub go gcz




Seks

Taki znak informujeze w grze pojawiaj siec nagac¢ i/lub zachowania seksualne lub
nawizania do zachoweao charakterze seksualnym.

Przemoc

Ten symbol informujeze gra zawiera elementy przemocy.
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Online
Ta ikona oznaczae w dam gre mazna gra online (poprzez sig

Informacje przekazywane za pomo@owyzszych znakdéw mag rodzicom dostarcZa
rzetelnej wiedzy na temat tego, z jakimistiami spotka s w grze ich dziecko i mag
swiadomie podj¢ decyzg, czy chg by miody cztowiek grat w taka ¢r

Zrédtem dodatkowej wiedzyysznaki klasyfikatora wieku.

PEGI 3

Tres¢ gier oznaczonych w ten sposéb uznagezsi odpowiedni dla wszystkich
grup wiekowych. Dopuszczalna jest pewnasdloprzemocy w komicznym
ISR kontelécie (zwykle podobna do prezentowanej w kreskowkaalodzaju Krolika

Bugsa czy Toma i Jerry’ego). Dziecko nie powinnozsémia postaci pojawiacych s¢ na

ekranie z postaciami rzeczywistymi. Powinny oné faycatcci wytworem fantazji. Gra nie
powinna zawiera dzwickdéw ani obrazow, ktére magorzestraszy dziecko. Nie powinny w
niej wystpowa wulgaryzmy, sceny zawiergje nagé¢ ani odwotania daycia seksualnego.

PEGI 7

Gry, ktore w innym przypadku zostatyby zakwalifikame do grupy 3, lecz
zawieray dzwieki lub sceny potencjalnie przesagace najmiodszych odbiorcow,
IrEamd mog by¢ uznane za odpowiednie dla tej grupy wiekowej. Bxzgaalne $ sceny
obejmupce czsciowg nagac, ale nigdy w kontedcie seksualnym.

PEGI 12

Gry wideo pokazujce przemoc o nieco bardziej realistycznym charakter
skierowan przeciw postaciom fantastycznym i/lub nierealigtycprzemoc wobec
IS postaci o ludzkim lub rozpoznawalnych zwigrz ponadto w tej kategorii
wiekowej dopuszczalna jest nieco bardziej dostonaga¢. Ewentualne wulgaryzmy musz
mie¢ tagodny charakter i nie mggawierg odwotar do seksu.

PEGI 16

Ten symbol jest nadawanyzg przemoc lub aktywnig seksualna wygHaj tak
jak w rzeczywistéci. Mtodziez w tym wieku powinna rownieby¢ odporna na
ISl brutalniejsze wulgaryzmy, sceny pokagg wywanie tytoniu lub narkotykow
oraz sceny popetniania przgsstw.

PEGI 18

1 8 Za gry dla dorostych uznaje¢sgry przedstawiace daleko posugia przemoc
i/lub specyficzne rodzaje przemocy. Daleko postanprzemoc jest najtrudniejsza

e do zdefiniowania, poniewa w wielu przypadkach jest to paje bardzo

subiektywne, ale ogdlnie moa jp okresli¢ jako sceny przemocy powodag u widza uczucie

odrazy.




Jak wid& system PEGI w bardzo szeroki sposob klasyfikigéctrzawarte w grach. Warto
jednak wiedzié, ze nie ma on mocy prawnej, a jest jedynie systemeimrmacyjnym.
Oznacza toze sprzedawca w sklepie nie seoodmowt zakupu niepetnoletniemu klientowi
gry oznaczonej symbolem PEGI-18. Jednak z drudgreng rodzice widzc odpowiednie
oznaczenia na opakowaniu gry mogsami okréli¢ czy dana produkcja jest adekwatna do
wieku ich dziecka oraz czy nie dostarcza potenigankodliwych tréci dla odbiorcy.
Systemem PEGI oznaczangtglko i wytacznie oryginalne gry. Kopie pobierane nielegalnie
z Internetu, kupowane od nieuczciwych sprzedawdolwkopiowane od kolegoéw zazwyczaj
sa takiej informacji pozbawione. Trudno jestewistwierdzé z czym gracz ddzie miat do
czynienia w trakcie zabawy.

Warto pamgtaé, ze powszechnig klasyfikowania gier w systemie PEGI pozwala tez
na pewnego rodzaju monitorowanie rynku gier widRaporty ratingu PEGI wskazyjiz do
potowy 2008 roku sklasyfikowano blisko 10000 giemdagc im odpowiednie kategorie
wiekowe. 50% gier (4899 tytutdw) zostatlo umieszgmim w kategorii PEGI-3, czyli
odpowiednich dla kalego bez wzgldu na wiek. ROwnoczeie w tym samym czasie 4%
(423 tytuty) uzyskaly kategari PEGI-18. Pokazuje toze gier skrajnie brutalnych i
niebezpiecznych dla mtodszychytkownikow jest zdecydowanie mniejmnsic powszechnie
sadzi. Gier pozbawionych przemocy, ag¢winalezacych do kategorii PEGI-3, PEGI-7 oraz
PEGI-12 sklasyfikowangéznie 8259 tytutow (84% gier poddanych ocenie).

W dobie popularnai mini gier dosgpnych na stronach internetowych, utrudnione
staje s¢ okreslenie tréci zawartej] w cgsto amatorskich produkcjach. Przede wszystkim
dlatego,ze tworcy takich gier nie m@jobowihzku oddawa swoich produkcji do oceny.
Jednak system PEGI przewiduje i dadwentualné. Widzac na stronie internetowej znak
PEGI-OK. maemy by pewni,ze w grze opatrzonej takim znakiem nie znajdziesagnych
niebezpiecznych tkei i jest ona przeznaczona dlazdago odbiorcy bez wzglu na wiek.

Oznaczenie ,PEGI OK”

Operator witryny internetowej lub portalu ofeyoggo gry ma prawo do

{ korzystania z oznaczenia ,PEGI OK” na podstawieahego PEGI €wiadczenia,
ze gra nie zawiera materiatow wymaggajch formalnego ratingu.

Gry kwalifikujace s¢ do oznaczenia ,PEGI OK” nie mggawierg zadnego z potaszych

elementow:

e przemoc

» czynnaci seksualne lub aluzje o charakterze seksualnym
* nagac

* wulgaryzmy

* hazard

* popularyzacja lub zgwanie narkotykow
» popularyzacja alkoholu lub tytoniu
* przeraajace sceny

Poniewa swiadoma¢ systemu PEGI w Polsce weijest niska, warto zapozéaic z nim
chociagby pobiegnie, by moc by swiadomym nabywg tresci multimedialnych.
Przestrzeganie systemu klasyfikacjistiemaze pozwolé uchroné dzieci przed obrazami,
ktérych nie powinny ogldac.



Aby pogkbic¢ wiedz, mazna odwiedz strore organizacji PEGI:

http://www.peqi.info/pl/index/ lub Encyklopedi Gier prowadzo#s przez portal Gry-Online:

http://www.gry-online.pl/S015.asp

Pod pierwszym adresem @ma znale¢ wszelkich informacji o systemie PEGI, fak

wyjasnienie oznacze i procedur klasyfikowania téei. Drugi adres, to encyklopedia
zawierajca wiksza¢ gier wideo wydanych w Polsce (ale i nie tylko) menajgca poza

opisami poszczegOlnych tytutdw tek odnoszca sie do poszczegdélnych gier klasyfikacj

PEGI.

Niniejsze opracowanie zostalo opracowane przedeystlgm na podstawie tei
udostpnionych przez Interactive Software Federation wifoge, jednego z zatgcieli PEGI
oraz administratora w/w strony internetowe;.



